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Drago. Viajando por una latinoamérica unida. Xul Solar, Argentina, 1927. Técnica: Acuarela (25,5 x 32 cm).
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Cómo los gigantes de la IA intentaron tomar 
al asalto el último reducto de la mente humana: 
las olimpiadas matemáticas

Segunda parte

Patricia Fernández de Lis

La noche de la clausura, cuando los estudiantes recibían nerviosos sus premios 
y medallas, ellos, sus coordinadores y los correctores recibieron, asombrados, 
una noticia inesperada: OpenAI había publicado en redes que su modelo “lo-
gró un desempeño” de medalla de oro. No decían lo que no podían decir, que 
habían ganado una medalla, ya que, primero, no se presentaron, y segundo, su 
modelo jamás fue evaluado por los correctores de la IMO.

“¡Logramos un desempeño de nivel de medalla de oro en la Olimpiada Interna-
cional de Matemáticas 2025! Nuestro modelo resolvió problemas matemáticos 
de primer nivel, al nivel de los mejores concursantes humanos”, decían en X. 
Recibieron miles de retuits y “me gusta”. Los medios entendieron que habían 
ganado una medalla real a sus competidores humanos y muchos titularon así 
sus crónicas. Nadie les desdijo.

La noticia cayó como una losa sobre la normalmente divertida clausura del 
concurso. “Pero qué cabrones, qué vergüenza”, recuerda ahora Lorenzo que 
pensó. “Están escribiendo en X, han hecho una nota, tienen a los medios de co-
municación... Fue una bomba”. “Estuvo un poco feo que intentaran quitarnos 
el protagonismo”, coincide Miguel, uno de los estudiantes españoles.

Después se desató el caos. Google se dio cuenta de que OpenAI se había saltado 
el embargo e intentó que sus resultados fueran validados. Algunos de los co-
rrectores denunciaron el “acoso” al que fueron sometidos por Google. “Estaba 
tomando algo, y entonces el líder de Bielorrusia, creo, se me acercó y me dijo: 
“Oye, Google te está buscando”. Y luego esos tres tipos estaban allí, con su 
chaqueta de Google DeepMind, y decían: “¿Eres el responsable del problema 
cinco?” Yo dije que sí. Ellos, literalmente, abrieron el portátil y dijeron: “Esta es 
nuestra solución. ¿Puedes corregirlo?”, recuerda el suizo Arnaud Maret, uno 
de los correctores. “El chico de Google me dijo que cada hora que pasaba entre 
el comunicado de prensa de OpenAI y el suyo es una vergüenza para Google”. 
Con humor, reflexiona ahora: “¿Cuándo volveré a tener tanto poder de nego-
ciación en mi vida para decirle que no a Google?”.

OpenAI no ha respondido a las preguntas de este diario. Google, sí. “La par-
ticipación de Google DeepMind en la IMO, Olimpiada Internacional de Ma-
temática, 2025 fue planificada varios meses antes del evento. Técnicamente, 
no compitió contra los estudiantes: no recibió una medalla de oro, sino que 
se formuló intencionadamente (en su nota), que habíamos alcanzado un nivel 
equivalente al de una medalla de oro”, dice Thang Luong, científico principal 
que dirigió la colaboración de la compañía con la IMO. Respecto al asalto a 
los correctores, explica: “Durante el evento, la IMO confirmó oficialmente que 
otorgaría una calificación oficial a las empresas de IA. Todas las interacciones, 
durante y después del evento, fueron dirigidas y facilitadas por los miembros 
del consejo asesor de la IMO, incluido el presidente”.

Para Gregor Dolinar, presidente de la junta de la IMO, sin embargo, Google “se 
llevó una desagradable sorpresa cuando descubrió que OpenAI había actuado 
por su cuenta. Ajustaron sus planes, pero hay quien no quedó contento con 
cómo lo gestionaron”.

Nota. Estimados lectores, reproducimos 
a continuación la segunda, y última, 
parte del artículo

Cómo los gigantes de la IA intentaron 
tomar al asalto el último reducto 
de la mente humana: 
las olimpiadas matemáticas

Patricia Fernández de Lis

La primera parte apareció en 
el número 861 de este Boletín.
El relato de Patricia nos pone al tanto sobre 
lo sucedido en la edición 2025 de la Olimpia-
da Internacional de Matemáticas (IMO). 
Da cuenta de las complejas situaciones 
que se dieron cuando las “grandes compa-
ñías” de la Inteligencia Artificial (IA) 
se presentaron en este evento.
Al final del texto Patricia hace esta reflexión:

Todos los protagonistas de esta com-
plicada historia sienten algo  de pena y 
melancolía. Pena, porque lo que haya 
trascendido de la IMO sean las peleas 
de las empresas de IA, cuando lo verda-
deramente alucinante es el trabajo 
de miles de matemáticos voluntarios 
para hacer brillar a cientos de chavales 
de cientos de países.
La melancolía viene porque, quizás, 
están defendiendo un mundo que está 
a punto de acabarse. Es el mundo 
de la mente humana, el papel, el lápiz, 
el cronómetro y un problema de difícil 
solución, que puede resolverse 
de formas elegantes y bellas, formas 
que, hasta el momento, sólo la mente 
humana ha sido capaz de imaginar.

Este trabajo apareció el 21 de marzo de 2026 
en el diario El País en la sección Ciencia 
y Materia. Patricia Fernández de Lis 
es corresponsal de Ciencia, Salud 
y Tecnología de El País.



Más allá del circo, había problemas técnicos reales. Un 
coordinador que evaluó la solución de IA para el Proble-
ma 5 dijo que ésta “podía adivinar el resultado final, pero 
no podía demostrar ninguna parte correctamente” y que, 
de haberla recibido de un estudiante, le habría dado cero 
puntos y habría informado al Comité de Ética.

El presidente de la IMO rechaza frontalmente la crítica 
de algunos de los coordinadores de que la IA robara la 
atención de los chavales. Es más, cree que lo que pasó fue, 
precisamente, todo lo contrario: “Gracias al éxito en la 
resolución de problemas por parte de estas empresas, la 
IMO apareció en los principales medios de todo el mun-
do. Mucha más gente supo de su existencia. Desde el pun-
to de vista de la visibilidad, fue muy positivo”. Además, 
Dolinar defiende que Google, por ejemplo, ya ha donado 
un millón de dólares a la Olimpiada y ayudó a organizar 
el primer concurso en África. Gaspar disiente: “Ellos (las 
IAs), pueden decir lo que les dé la gana. Pero no están 
compitiendo en igualdad de condiciones”. Mientras los 
chavales solo necesitaban papel y lápiz, algunas fuentes 
estiman que el coste computacional de pruebas similares 
para la IA puede superar el millón de dólares en energía.

Y meses después de todo lo ocurrido, la historia tuvo un 
inesperado chimpún: el gigante chino DeepSeek reclamó 
el mismo “oro” por su cuenta, sin coordinarse con nadie. 
Los titulares dijeron que DeepSeek “arrasó” en las Olim-
piadas, y la prestigiosa revista “Nature” tituló que lo ha-
bía hecho “tan bien como los humanos”, en una compe-
tición en la que no estuvo, y jamás compitió con ningún 
humano.

El precedente está sentado: ya no hace falta ni llamar a 
la puerta. La IMO 2026 se celebra este año en Shanghai 
(China). Y buena parte de la atención estará puesta, de 
nuevo, en la IA. Dolinar y Google reconocen estar “en 
conversaciones” para determinar el papel de estas em-
presas en el concurso y discutir su posible financiación. 
Algunos expertos creen que la IA debería participar en su 
propio concurso, con sus propias reglas. Uno de ellos es 
Terence Tao, que también estuvo presente en Australia y 
es, posiblemente, el matemático más influyente del mun-
do. “Aunque muchas empresas de IA hacen un trabajo 
excelente, una de mis principales críticas al sector es que 
a menudo son muy secretas sobre su investigación y tien-
den a publicar únicamente sus resultados positivos, sin 
divulgar los negativos, lo cual va en contra de los princi-
pios de la ciencia”, explica Tao a El País.

Según su argumentación, el formato de la Olimpiada está 
cuidadosamente diseñado para estudiantes humanos sin 
acceso a apuntes ni a ningún tipo de ayuda, “que solo 
pueden confiar en su memoria”. No es una comparación 
equitativa: “El agente de IA puede estar formado en rea-
lidad por múltiples subagentes que se comunican entre 
sí, y tendría acceso a una cantidad de información muy 
superior a la de cualquier humano”. Tao explica que, del 
mismo modo que existen competiciones separadas para 

velocistas olímpicos y pilotos de coches de carreras, “aca-
baremos adoptando un formato diferente para las compe-
ticiones olímpicas de IA”. Él forma parte del consejo ase-
sor del AIMO, “quizás el experimento más prometedor en 
esa dirección”, dice.

Todos los protagonistas de esta complicada historia sien-
ten algo de pena y melancolía. Pena, porque lo que haya 
trascendido de la IMO sean las peleas de las empresas de 
IA, cuando lo verdaderamente alucinante es el trabajo 
de miles de matemáticos voluntarios para hacer brillar a 
cientos de chavales de cientos de países que “se comu-
nican en el lenguaje universal de las matemáticas”, dice 
Gaspar: “Son adolescentes que, quizá, lo hayan pasado 
mal en clase, por ser demasiado listos. Es una competi-
ción, pero una competición sana, y los niños hacen amigos 
para toda la vida”. La melancolía viene porque, quizás, 
están defendiendo un mundo que está a punto de acabar-
se. Es el mundo de la mente humana, el papel, el lápiz, el 
cronómetro y un problema de difícil solución, que puede 
resolverse de formas elegantes y bellas, formas que, has-
ta el momento, sólo la mente humana ha sido capaz de 
imaginar.

Dolinar es optimista: “Siempre habrá personas brillantes 
en todo el mundo que quieran desafiarse a sí mismas con 
problemas que requieren sólo pensamiento puro”. Cuen-
ta que los propios investigadores de las empresas de IA 
le dijeron algo “bonito”: los matemáticos son los últimos 
guardianes de la mente humana frente a la IA, con su 
“pensamiento preciso y su atención al detalle”.

Miguel, Fernando y Diego son quienes deberán vivir en 
ese mundo. Todos estudiarán matemáticas. Reclaman, 
además, que estas Olimpiadas sean reconocidas como lo 
que es, “una locura de mérito”, y que los participantes 
puedan acceder a la universidad en condiciones especia-
les, como los deportistas. “Es una pena que alguien que se 
prepara duramente para esto no pueda entrar en la uni-
versidad a estudiar matemáticas porque sacó un 8 en otra 
asignatura”, dice Diego.

Respecto a su futuro, ninguno tiene especial interés, de 
entrada, en trabajar en una multinacional de la IA. Todos 
ellos aman la belleza de las matemáticas, sus “verdades 
absolutas”, pero también “su libertad creativa”, y defien-
den el poder de la mente humana: “Cuando me enfrento a 
un problema y me tiro ocho horas con él y acabo sacándo-
lo, me entra una alegría que no puedo explicar”, explica 
Miguel. “Y en el momento en que no pueda sentir eso, 
será el día que me muera”.



40th Summer Conference 
on Topology and its Applications
July 13-17, 2026
Split, Croatia, Faculty of Science 
of the University of Split.

Plenary speakers:
Andrej Bauer
University of Ljubljana, Slovenia,
Jonathan Cancino-Manríquez
Universidad Nacional Autónoma de México,
Sylvain Crovisier
Université Paris-Sud/Paris-Saclay, France,
Logan Hoehn
Nipissing University, Canada,
Jean-Francois Lafont
The Ohio State University, USA,
Friedrich Martin Schneider
TU Bergakademie Freiberg, Germany,
Alexander  Shibakov
Tennessee Tech University, USA,
Patrick Speissegger
McMasters University, Canada,

Semi-plenary speakers:
Natalia Jonard
Universidad Nacional Autónoma de México,
Vincenzo Mantova
University of Leeds, United Kingdom,
Eiichi Matsuhashi
Shimane University, Japan,
Alexander Melnikov
Victoria University of Wellington, New Zealand,
Alejandro Passeggi
Universidad de la República, Uruguay,

Jean Raimbault
Université d’Aix–Marseille, France,
Nicolo Zava
Institute of Science and Technology Austria, Austria.

Special sessions:
Continuum Theory
Matevz Crepnjak, Rodrigo Hernández-Gutiérrez 
and Judy Kennedy,
General and Set-Theoretic Topology
David Chodounsky, Michael Hrušák 
and Olivier Olela-Otafudu,
Geometric Group Theory
Benjamin Linowitz, Ben McReynolds 
and Barry Minemyer,
Qualitative Theory and Bifurcations in Dynamics
Pavao Mardešic, Dino Peran and Maja Resman,
Topological Dynamical Systems
Jernej Cinc, Sonja Štimac and Benjamin Vejnar,
Topological Methods in Algebra and Analysis
Jorge Galindo, Gábor Lukács and Menachem Shlossberg,
Topology and Computing
Jim Fowler, Zvonko Iljazovic.

Abstract submission is open until June 15th.

Más información en la página:
https://events.pmfst.unist.hr/sumtopo/#Edgeslide2

Sobre nuestra portada

Drago
Viajando por una latinoamérica unida

Ayma Araí

Como tantos otros artistas latinoamericanos vanguardis-
tas, Xul Solar soñaba con una Latinoamérica orgullosa 
de sus raíces y ser. En diversos textos expresa 
su necesidad de un mundo alterno donde esto fuera 
posible y el imperialismo europeo y norteamericano 
no presionara. 

Si no hay país para mí, sin angustia para mí, todo yo, dentro 
de mis pensamientos, me haré un mundo.

A través de la obra, “Drago” representa aquello 
que tanto anhelaba: un dragón lleva las banderas latino-
americanas con orgullo a cargo de una figura que dirige 
el viaje hacia aquella realidad soñada.

La obra nació como respuesta a una nota que realizó 
Guillermo de Torre en la que proponía recuperar 
y fortalecer los lazos de América de habla hispana 
con España. Muchos artistas e intelectuales, entre ellos 
Xul Solar, consideraron esta propuesta colonialista 
y respondieron en contra mediante diversos medios.
La figuración geométrica es característica de su estilo 
al igual que los colores brillantes y las representaciones 
simbólicas. Solar siempre juega con lo onírico 
desmedidamente, aunque con conciencia.
“Drago” deja un mensaje muy claro: Latinoamérica 
no necesita ser reclamada por nadie, tiene su propia luz 
y grandeza. 
Es un territorio independiente que se eleva 
y vale por sí mismo. 

Páginas con imágenes de Xul Solar,

https://cultura.gob.ar/xul-solar-artista-inclasificable-8909/
https://historia-arte.com/obras/drago
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V Escuela de Teoría Geométrica 
de Grupos Unidad Oaxaca 
del Instituto de Matemáticas, UNAM
Del 29 de junio al 3 de julio de 2026

La V Escuela de Teoría Geométrica de Grupos 
está diseñada para introducir a estudiantes de finales 
de la licenciatura o principios de la maestría en temas 
fundamentales de la teoría geométrica de grupos.
Así como para mostrar algunas de las aplicaciones 
de la teoría geométrica de grupos en otras áreas 
de las matemáticas.
También se presentará información sobre 
las comunidades e instituciones en México 
que trabajan en estos temas.
Para participar en la V Escuela de Teoría Geométrica 
de Grupos, es necesario cumplir con ciertos requisitos, 
como ser estudiante de licenciatura cursando 
los dos últimos años de la misma, pasante o estudiante 
cursando el primer año de la maestría, tener un prome-
dio mayor o igual a 8 o su equivalente, presentar 
una boleta de calificaciones en formato digital, propor-
cionar una carta de recomendación, una carta donde 
el estudiante se compromete a trabajar en las actividades 
de la escuela y contar con los prerrequisitos académicos 
para los mini-cursos.
Tendremos un número limitado de becas de alojamiento 
y/o alimentación para los participantes. Los alumnos 
interesados en solicitar apoyo económico deberán 
indicarlo en su solicitud de inscripción. Para poder 
contar con apoyo económico, los participantes deberán 
comprometerse a preparar una mini-charla de 10 minu-
tos sobre algún tema asignado por los cursillistas.
Para más información se puede visitar la página 
del evento en el siguiente enlace:

https://matmor.unam.mx/5etgg/

La fecha límite para el registro es el 15 de mayo.

En nombre del comité organizador, 
Luis Jorge Sánchez Saldaña

https://sites.google.com/im.unam.mx/luisjorgesanchezsaldana/

Árbol genealógico 
de un proceso de ramificación

Sandra Palau Calderón
IIMAS, UNAM

Resumen. En esta plática analizaremos el árbol 
genealógico de una muestra de individuos 

con reproducción asexual.
En biología evolutiva se han utilizado, desde hace ya 

varios años, modelos estocásticos que generan dos tipos 
de árboles genealógicos: procesos de Galton Watson 

y procesos de coalescencia.
En los primeros se estudia el comportamiento 
de una población asexual y sus características 

macroscópicas tales como su origen y extinción. 
Los segundos se usan en genética de poblaciones 

para describir la genealogía de una población 
de tamaño constante para la cual se tienen datos 

de individuos en el presente.
En esta plática definimos un modelo probabilístico 

que incluye ambas perspectivas, suponiendo además 
que hay un ambiente variable en la población. Para ser 
precisos, consideremos una población que evoluciona 

como un proceso de Galton-Watson y tomemos 
una muestra en el presente.

Vamos a construir un proceso de Markov, 
que utilizando la información necesaria mínima 

permite reconstruir la genealogía de esa muestra.

Martes 12 de mayo de 2026, 13:00 horas.
Aula Magna Leonila Vázquez,

Edificio Amoxcalli.
Facultad de Ciencias, UNAM.

Transmisión por YouTube:
@matefcunam_oficial

Roberto Pichardo Mendoza



Sexto Seminario Avanzado 
Franco–Mexicano de Historia 
y Filosofía de la Ciencia
Del 11, 12 y 13 de mayo de 2026
Sala Juárez, Universum, Ciudad Universitaria.

El Seminario es resultado de una colaboración académi-
ca entre instituciones francesas, Université de Nantes, 
IHPST, EHESS, Université Paris 1, Université Paris Cité, 
y sus contrapartes mexicanas, principalmente la Facultad 
de Ciencias de la UNAM y el Departamento de Filosofía 
de la UAM-Iztapalapa.
A partir de 2016, esta cooperación se formalizó mediante 
encuentros bienales que han propiciado publicaciones 
conjuntas, movilidad académica, cotutelas de tesis, 
redes de investigación e integración de jóvenes investi-
gadores. La sexta edición, a celebrarse en 2026 en Ciudad 
Universitaria, se inscribe en esta trayectoria 
y busca fortalecer y ampliar los vínculos científicos, 
filosóficos e institucionales entre ambos países.

Líneas Temáticas:
Historia y filosofía de las ciencias de la vida
Historia y filosofía de las matemáticas
Matemáticas y cambio conceptual
Formación de comunidades científicas 
y transmisión del conocimiento.

El programa completo se puede consultar en

https://sites.google.com/view/franco-mexican-seminar

Las personas interesadas en asistir favor de enviar 
un correo a cmai@ciencias.unam.mx para registrarse.

Organizan: Carlos Alvarez, Ana Barahona, 
Max Fernández de Castro, Carmen Martínez Adame 
y Jorge Martínez Contreras.

De cómo un fan de la dinámica 
discreta puede caer en la tentación 

de estudiar topología

Héctor Méndez
Facultad de Ciencias, UNAM

Resumen. La historia es sencilla y, tal vez, no tan extraor-
dinaria. Un estudiante de matemáticas en el quinto o sexto 

semestre de la carrera se convence de que lo suyo son las 
ecuaciones diferenciales.

De manera algo inesperada, un profesor le habla 
de las iteraciones de una función y de los puntos 

periódicos que ella produce.
Ese simple hecho le muestra que las funciones 

se pueden estudiar desde otro punto de vista. Algo que 
él jamás se había imaginado.

El estudiante ahora es fan de la dinámica discreta.
Más adelante, digamos en el último semestre, en otro momento 

casi mágico, le informan que una función, y sus iteraciones, 
pueden producir un espacio topológico llamado 

“límite inverso”. Un espacio nuevo y extraño, que, 
en verdad, casi sale de la nada.

Y ¡Gulp! Ya cayó en la tentación de estudiar topología.
De esta sucesión de eventos trata esta plática.

Jueves 14 de mayo de 2026, 10:00 horas.
Auditorio Nápoles Gándara,

Instituto de Matemáticas de la UNAM.
Ciudad Universitaria, CDMX.

Transmisión en vivo por Facebook Live en:
@HablandoDeMatematicas

Pagina:
https://hablandodematematicas.matem.unam.mx/



Comentarios: vanyacron@gmail.com,
			          @pollocinefilo

Para Elena

Escucha al pollo cinéfilo en el podcast Toma Tres en Ivoxx.

Por Marco Antonio Santiago

Exit 8
A veces recomendar una película es muy sencillo. Senta-
do en la oscuridad, viendo pasar los créditos, me imagi-
no ya escribiendo entusiasmado, para compartir lo que 
acabo de ver. Si incluye alguno de mis temas favoritos 
(superhéroes enmascarados, zombies, exorcismos, hechos 
históricos ficcionalizados), la tarea se vuelve aún más sen-
cilla. Pero a veces, el entusiasmo salta porque creo que mi 
recomendación les gustará a mis posibles lectores, y no 
sólo será un recuento alegre de temas que sólo yo encuen-
tro interesante. 
Eso acaba de pasar con Hachiban Deguchi (Genki Kawa-
mura, 2025), una perturbadora e interesante película de 
horror psicológico que me voy a permitir recomendarles 
en las siguientes líneas. Contiene su buena dosis de crítica 
social, horror, topología, elementos 
recursivos, y ha salido de un video-
juego bastante interesante y deses-
perante. Déjenme contarles.
Cuando un muchacho (al que en 
adelante llamaremos el “hombre 
perdido”), viaja en el atestado metro 
de Tokio, le toca ser testigo de un 
incidente (un tipo se pone a gritar e 
intimidar a una joven madre por los 
llantos de su bebé). Sin querer invo-
lucrarse, se baja del tren y recorre los 
pasillos de la estación en dirección a 
la salida, mientras habla con su no-
via por teléfono. Ella está embaraza-
da, y le llama para pedirle su apoyo. 
Él se siente alterado y presionado, y 
promete ir a verla, mientras camina 
por los pasillos de la estación, en un 
escenario recurrente que pronto se 
volverá una pesadilla. El hombre 
perdido camina, recorriendo una y 
otra vez lo que parece el mismo pasillo en dirección a la 
siempre esquiva Salida 8.
Cruza un pasillo lleno de carteles, pasa una y otra vez jun-
to a unos casilleros y una máquina de fotos instantáneas, 
y se cruza reiteradamente con un hombre de camisa blan-
ca, que camina de manera monótona con una sonrisa en 
el rostro (al que llamaremos el “hombre caminante”). Tras 
darse cuenta que el escenario se repite, descubre un cartel 
que parece contener la información que lo ayudará a salir. 
Las reglas parecen simples. Caminar por los pasillos, si 
no se encuentra ninguna anomalía, seguir de frente, si se 
encuentra cualquier anomalía, regresar. Y abandonar por 

la Salida 8. Lo que parece un simple sistema de iteracio-
nes, se convierte en una pesadilla de horribles escenas, y 
una lenta caída en la locura. El hombre perdido tiene cada 
vez más encuentros desconcertantes. Se cruza una y otra 
vez con el hombre caminante, tiene visiones de la novia 
que lo espera, y en un momento, se encuentra con un niño 
que también parece perdido. La historia nos mostrará las 
historias intercaladas del hombre pedido, el hombre ca-
minante y el niño. Para pintar el tapiz completo de un mal 
sueño recursivo del que parece no haber escapatoria.
Basado en el videojuego Indie, del mismo nombre, crea-
do por Kotake Create, el guión del director Kawamura y 
Kentaro Hirase, nos sumerge en una experiencia claus-
trofóbica y recursiva, en la que no sólo sufriremos por 

el escenario de pesadilla, sino que nos 
frustraremos con las decisiones de los 
protagonistas.
El escenario es sencillo pero poderoso 
(e incluye, para disfrute de quien sigue 
esos detalles, una ilustración de M.C. 
Escher: Mobius strip 2 Red Ants), y la in-
geniosa cinematografía de Keisuke Ima-
mura nos atrapa en un laberinto visual. 
La música de Yasutaka Nakata y Shohei 
Amimori es ambiental y efectiva. Y las 
actuaciones de Kazunari Ninomiya, Ya-
mato Kochi y Naru Asanuma cumplen.
Lo más interesante, para mí, es que, de-
trás de esta fachada de película de ho-
rror, se esconde una poderosa crítica a la 
deshumanización, a la alienación a que 
el individuo es sometido en nuestras ur-
bes modernas, y la pesadilla emocional 
de aislamiento y repetición a la que nos 
enfrentamos en el día a día.
Si les gustan estos rompecabezas visua-

les, las películas de terror, o simplemente, las parábolas 
sobre el aislamiento emocional, esta película es una buena 
elección. Aun estará en cartelera cuando estas líneas se 
publiquen, pero si no, traten de verla en formato casero o 
streaming. Exit 8, un pertinente cuento sobre el sinsenti-
do de algunas costumbres nuestras. La recomendación de 
esta semana del pollo cinéfilo.
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Un potro desbocado

Aquí no suelen venir verbos. 
Vaya a saber por qué: yo nunca 
intenté evitarlos ni alejarlos, 
pero no se presentan.
Se diría que un sustantivo, 
en su quietud altiva, llega más 
seguro: se parece a un concepto, 
tiene más visos de tolerar 
unas pamplinas a su alrededor 
que un verbo -que es, por 
definición, un potro desbocado.
Pero creo que fue un error 
e intentaré rectificarlo.
Piensen, por ejemplo, sin ir 
más lejos, en la barbarie del verbo 
“rectificar”, que dice que 
para conseguir que algo sea 
como debe ser hay que volverlo 
recto, correcto, corregido; 
es toda una declaración a favor 
de lo más rígido, eso que no 
tiene matices, que no acepta 
presiones, eso que las ejerce.
Un mundo recto, recio, 
un mundo autoritario.

Martín Caparrós

Love and Math,
The Heart 
of Hidden Reality
Edward Frenkel
Basic Books
Septiembre de 2014
292 páginas

Keith Devlin

Edward Frenkel’s book Love and 
Math is, quite simply, a love story, 
one man’s declaration of his love 
for, and romantic description of, the 
mistress that destiny assigned him. 
If I had to sum up the book in one 
word, that word would be passion.
Frenkel was born in 1960s Russia, 
then part of the Soviet Union, since 
1989 he has lived in the United Sta-
tes, and the book was written in Ber-
keley, California, where the howling 
wolves of the Russian night are re-
placed by the mountain lions and 
coyotes that roam the Oakland hills.
An easy way to describe the structu-
re of Frenkel’s book is to say it com-
prises two themes. One theme is a 
“popular science” description of an 
important area of modern mathema-
tics, the Langlands Program, a sort 
of Grand Unified Theory of mathe-
matics that weaves together large 
parts of algebra, geometry, num-
ber theory, analysis, and quantum 
theory.
The other theme is an autobiogra-
phical account of Frenkel’s own life, 
first growing up as a mathematically 
gifted child of Jewish heritage in the 

then notoriously anti-Semitic Soviet 
Union, overcoming all the obstacles 
put in his way in order to secure a 
mathematics education, and then 
moving to the United States to lead 
the jet-setting life of a world famous 
mathematician. 
He writes (page 7):

My dream is that all of us will be able to 
see, appreciate, and marvel at the magic 
beauty and exquisite harmony of these 
ideas, formulas, and equations, for this 
will give so much more meaning to our 
love for this world and for each other.

Love and Math was a New York Ti-
mes bestseller, and was the 2015 
winner of the Euler Book Prize. It 
has been published in 16 languages.

Versión completa de la reseña,
https://www.huffpost.com/entry/love-and-math_b_4601593


